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DAS SETTING h
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EinfUhrendes Kommunikation

Tutorial z.B. Uber Zoom 70 =30 min.

Das Spiel ist ein Online Escape Game mit abwechslungsreichen Teamaufgaben.
Die Teams mussen einen spannenden Mordfall aufklaren. oy
Die Spieler bendtigen nur einen PC oder Laptop mit Internetverbindung. ‘"‘
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Einfacher Login Teams aus 2-6 Web browser game fur
per Code Personen PC oder Laptop




DIE STORY

Ein angeblicher Mord in einem Herrenhaus,
eingestellte Ermittlungen und eine verzweifelte
Familie, die nach Aufklarung bittet. Der frisch
gebackene Detektiv John hat Talent, aber wenig
Erfahrung. Konnt Ihr ihm helfen, Licht ins Dunkel
zu bringen? Aber Achtung: Das Herrenhaus halt
einige Uberraschungen auf dem Weg zur Lésung
dieses ungewohnlichen Falles parat.

BEISPIELBILD
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Wenn Du dem Detektiv helfen
Recherche.




INTERFACE (2)
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Abrufbare
Live-Tabelle

Full Screen-
Spielpunkte

Button
‘ Offenes
f Inventar
‘ :‘} (Ein Klick =
P '« geschlossen)
d
Bonus-
punkte
Erkundung
& Click und
Mouseover
Hilfe-Button

Wenn Du dem Detektiv helfen willst, sieh dir die Fallakte an und b
Recherche.



SO FUNKTIONIERT'S

>4l Die Einladung zum Event

Die erfolgt einige Tage vorher, idealerweise bereits mit einem Link zum bevorzugten
Kommunikationstool.

Das ist z.B.: ZoomPro, Microsoft Teams: Hier kann der Host alle Spieler in Gruppen unterteilen um die
Team-Kommunikation sicherzustellen. Das Spiel selbst lauft Gber einen separaten Link im Browser.

Das Event

Alle Teilnehmer haben sich versammelt. Ihr startet mit Eurem Programm (zB Ansprache CEO, Moderator
oder Maskottchen ©). Vielleicht wollen einzelne Bereichen noch etwas Vorstellen. Eure Agenda erstellt
ihr individuell.

3 Das Spiel

Den Link zum Spiel mit Code erhaltet Ihr vorab von uns. Beides kann jetzt oder kurz vor dem Event an
die Teilnehmer geschickt werden. Nach Eurem ,Vorprogramm®” werden die Teams dann in die separaten
.Raume" geschickt.

Nach dem Spiel

z.B. treffen sich am Ende / zu einer definierten Zeit alle wieder gemeinsam in einen ,Raum” fiir eine
Siegerehrung oder ein gemeinsames AnstolBen / Verabschieden in die Weihnachtszeit.
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Wichtig:

Kopfhorer werden
bendtigt (flr ein
schones Spielerlebnis
Lautstarke bei 30%,)
Laptop oder Bildschirm
mit Webcam (kein
Handy oder Tablet)
eine gute
Internetverbindung
Wir empfehlen Chrome
oder Firefox

alle anderen Browser-
Registerkarten und
Anwendungen schlieen
ruhiger Bereich

Stift und Zettel




T
¢
A

[p e Jpu =
mom
Z W
oo
< N0

SERVICE UND PREISE e

Weitere inkludierte Funktionen und Service:

— O
Anleitung und Punktestand . .
Informationen vorab und Urkunde | Preis pro Spleler
B 19,50€ (exkl. MwSt.)
Q
'.\‘
Beliebige Kontaktperson

Teameinteilung



SERVICE UND PREISE

Optionale Extras:

4 4 4

Einbindung eines Videos als Intro
Skript von uns fur personalisierte Einfihrung
Einbindung eines Videos nach dem Spiel
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Preis auf

Anfrage

@GAM ES




KONTAKT

Lust auf den Kriminalfall bekommen?
Oder auf ein individuelles Spiel?
Gibt es Fragen zum Spiel?

Kontaktiere uns, wir helfen Dir gerne!

Marius Bracklo

TEAMBREAKOUT HAMBURG
Hamburg

+49 1525 4713000
marius@teambreakout.de
Springeltwiete 1
20095 Hamburg
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Maximilian Giesen

THE CODE AGENCY DUSSELDORF

Dusseldorf

+49 1525 7123000
max@teambreakout.de

Stresemannplatz 4
20095 Dusseldorf

B
@GAMES




